CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

Campo de experiéncia:
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e trangioesia

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EIO3ETO7)

Relacionar nimeros as suas respectivas quantidadestificar o antes, o
depois e 0 entre em uma sequéncia.

Abordagem das experiéncias de aprendizagens

As criangas pequenas aprendem sobre os nUmerolasmmo conceito de
permanéncia do objeto. Uma vez que compreendem ogu@bjetos
existem, passam a fazer exploragdes e investigaples eles em termos
de quantidade. O conceito de numero € construilds paancas conforme
exploram diferentes materiais e buscam agrupa-tmnt-los. Ao fazer a
correspondéncia fisica entre conjuntos de difesemtmteriais com a
mesma quantidade, comecam a compreender a nogéarrdspondéncia
um a um. Nesse contexto, € importante que as asgpeguenas tenham a
oportunidade de brincar com diferentes objetos ¢ema#s, buscando
organiza-los em conjuntos ou grupos; envolver-se stnacdes de
contagem em contextos significativos da vida reamo, por exemplo,
guando contam quantas criancas vieram a escolaplmear a quantidade
de pratos certos na mesa para comer; participdarideadeiras cantadas
gue envolvam a sequéncia numérica; jogar jogoseguelvam relacionar
nimeros com quantidades. E importante, ainda, guguem de faz de
conta com materiais que convidem a pensar sobradasros, como
brincar de comprar e vender, identificando notasieedas do sistema
monetario vigente; pesquisar a localizacdo — em régaa, fita métrica
ou calendario — de um numero escrito em uma se@énrdenar a idade
dos irmdos; analisar a numeracdo da rua; locabzamero de uma
figurinha no @album; explorar as notaces numérieas diferentes
contextos — registrar resultados de jogos, controlateriais da sala,
guantidade de criancas que vao merendar ou qua MaDpasseio, contar e
comparar quantidades de objetos nas colecoes.



SUGESTAO DE ATIVIDADE

Vamos resgatar uma brincadeira de infancia que pedeealizada com sua
familia, cujas vantagens sao imensas. Desenvoliméea nocdo de

espaco, da lateralidade, da coordenagao motoratetacdo com o outro e
tantas outras habilidades que podem ser desenaslvid

JOGO DA AMARELINHA

AMARELINHA

Fazer a amarelinha com a crianca. No lugar do nurb@rpode colocar a
palavra CEU.

O primeiro jogador, joga a pedra na primeira ca3a (com um pé so pula
esta pisando no 2, depois no 3 e 4 a0 mesmo tatapois no 5 com um pé
S0, e depois no céu ( 6 e 7) com os dois pés amoEsnpo.

Vira e volta, quando chegar no 2 pega a pedraepula fora. Depois joga
no 2. Pula no n® 1 com um pé so, salta o 2 e gssindiante. Nao pode
pisar na linha sen&o é a vez do outro.

Fonte
BNCC- Ministério da Educacéo.

https://pedagogiaaopedaletra.com/jogos-brincadamigas-e-cantigas-de-
roda/?fbclid=IwAR0zJYzGJvLK8bvWq7RA3chF4vEFcOh5EaQhgdycML
fWRO2s4JHwWL7-1Y#.Xou7NgrhiaA.facebook




